Tavlingsledare 2022




Momenten

 Sittande i grupp

* Platsliggning

* Fritt folj

e Sta Sitt Ligg under marsch

e Sandande med dirigering, platslaggande och inkallande
* Apportering med dirigering

* Vittringsprov och apportering

* Fjarrdirigering




Sittande i grupp och Platsliggning

Forare till hundar som har intagit fel position under del 1 ska
kommendera sina hundar att inta ratt position, d.v.s. sitt, en i taget fran
vanster till hoger

Det rekommenderas att omradet utanfor ringen framfor hundarna ar
ett stangt omrade (endast funktionarer far vistas dar) under dessa
moment. Det ar obligatoriskt att ha detta upplagg vid
rankingtavlingar och masterskap



Fritt 6l]

Maxtiden for utforandet av bada momenten ska inte 6verstiga ungefar 4,5 minuter. Tank pa att olika ekipage kan
ta olika lang tid pa sig att utfora samma moment.

Backandet ska vara med
Steqforflyttningar tex bara 2 forflyttningar likadant med vandningar

Korta strackor

Positioner

Tva positioner domaren bestamer
Till att borja med lagg i borjan el slut av FF
Vanlig march, kan bli under sprang pa masterskap

Varianter




Utférande: Momentet startar fran en halt och tavlingsledaren meddelar tydligt ”Start av moment 3.4” eller ”Start pa positioner”. Momentet utfors enligt bilaga 3.
Utférandet av positionerna kan laggas in pa valfri plats i det fria féljet, men ska genomforas tillsammans och efter varandra med en kort stracka fritt folj mellan dem (4-
5 meter). En av positionerna ska genomforas med en inkallning. Innan tavlingen boérjar bestammer domaren vilka tva positioner (av st3, sitt, ligg) som ska utforas och i
vilken ordning positionerna ska utféras. Domaren bestimmer aven hur schemat ska vara och vilken position som ska genomféras med en inkallning.

De tdvlande ska fa information om vilka positioner som ska genomféras och hur momentet kommer utféras innan klassen startar. Alla detaljer fér momentet, s som
férarens vandningar och hens tempo fére och efter Iamnandet av hunden i en position, ska vara tydligt utmarkta. Forarens tempo fore och efter lamnande av hunden
ar normalt vanlig marsch. Sprangmarsch kan ocksa anvandas men rekommenderas framst vid masterskap eller liknande tavlingar. Alla delar av momentet utfors pa
tavlingsledarens kommendering.

Alla hundar pa samma tavling ska prévas enligt samma monster.

Nar foraren har gjort halt med hunden i utgangsposition och tavlingsledaren har meddelat att moment 3.4 startar, paborjar ekipaget fritt folj enligt tavlingsledarens
instruktioner. Efter ungefar 4-5 meters fritt folj i vanligt tempo (eller i sprangmarsch), kommenderar tavlingsledaren féraren att be hunden utfora den forsta positionen
(sta/sitt/ligg) och foraren Version 1.5 lamnar hunden i samma tempo som innan (vanlig marsch eller sprangmarsch). Efter att féraren har Ilamnat hunden kan hen bli
kommenderad att ga till vanster eller hoger, gbra helt om marsch alternativt halt, kalla in hunden eller en kombination av dessa.

Varianter efter att foraren har lamnat hunden i position:
1. Atergé till hunden/Ta med dig hunden
2. Kallain hunden

Tavlingsledaren meddelar tydligt nar moment 3.4 borjar och instruerar foraren om nar denne ska starta det fria foljet, kommendera respektive position, vilken viag hen
ska ga, nar vandningar och helt om ska goras, nar hunden ska kallas in och nar halter ska utforas.

Nar den forsta positionen ar utford meddelar tavlingsledaren “"Andra positionen”. Det fria foljet fortsatter. Nar ekipaget har gatt ett par meter kommenderar
tavlingsledaren utforandet av nasta position enligt ovan.

Moment 3.4 slutar efter den andra positionen nar tavlingsledaren har instruerat ekipaget att stanna, hunden ar i utgangsposition och tavlingsledaren meddelar
"Moment 3.4 slut”. Ekipaget fortsatter med fria foljet alternativt sa ar bada momenten klara.

Det rekommenderas att tavlingsledaren informerar féraren om hen ska ta med sig hunden eller Iata den vara kvar nar féraren passerar den bakifran

”Ta med dig hunden / Gor halt vid hunden”

Tavlingsledarens kommendering ska vara tydlig och informativ sa att domaren och den tavlande ar medvetna om vilken fas av momentet som pagar.



Varianter med upptag

1. Ga pa en rak linje fram och tillbaka.
Foraren lamnar hunden och gar rakt fram cirka 4-5 meter. Féraren vander om och/eller stannar pa

tavlingsledarens kommendering, atergar och passerar med hunden pa forarens vanstra sida pa
ungefar 0,5 meters avstand fran den. Cirka 2-3 meter efter att foraren passerat hunden, vander
foraren pa tavlingsledarens kommendering och gar upp jamsides med hunden. Nar foraren ar i
jamnhojd med hunden stannar féraren och kommenderar hunden till utgangsposition eller sa
fortsatter foraren att ga och tar hunden med sig nar hen passerar.

2.Svéng véanster/hoger och gor helt om.
Foraren lamnar hunden och gar enligt tavlingsledarens instruktioner rakt fram cirka 2-3 meter.

Darefter gar foraren enligt tavlingsledarens kommendering i vandningar till vanster eller hoger
och/eller helt om och atergar till hunden enligt beskrivningen ovan.
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Alla positioner skall visas UPP tex
sta sitt i inkallning blir ligg i cirkus



1. Moment Positioner under marsch startar,
framat marsch, kommendera, svang hoger,
svang vanster, kalla in.

2. Moment Positioner under marsch startar, framat
marsch, kommendera, svang vanster, svdng hoger,
kalla in.

3. Moment Positioner under marsch startar, framat
marsch, kommendera, svang hoger, svang vanster,
helt om, kalla in.

4. Moment Positioner under marsch startar, framat
marsch, kommendera, svang hoger, svdng vanster,
helt om, kalla in.

5. Moment Positioner under marsch startar, framat
marsch, kommendera, svang vanster, svang hoger,
helt om, kalla in.

6. Moment Positioner under marsch startar, framat marsch,
kommendera, svang vanster, svang hoger, helt om, kalla in.

7. Moment Positioner under marsch startar, framat marsch,
kommendera, svang vanster, svang hoger, helt om, gor halt,
kalla in.

8. Moment Positioner under marsch startar, framat marsch,
kommendera, svang vanster, svang hoger, gor halt, kalla in.

9. Moment Positioner under marsch startar, framat marsch,
kommendera, svang vanster, svdang hoger, helt om, gor halt,
kalla in.



Inkallande med stallande/sattande/laggande

Alltid muntliga kommandon, far kombineras med handtecken

Sandande med dirigering, platslaggande och inkallande
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Apportering med dirigering
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Starting point

Momentet borjar och dérefter
placerar tavlingsledaren ut de
tre apportbockarna i samma
ordning (fran vanster till hoger
eller fran hoger till vanster) och
| samma position (horisontellt
eller vertikalt) for samtliga
tavlande. Det bestams genom
lottning vilken av de tre
apporterna som ska apporteras.
Apportbockarna ska placeras
minst 3 meter fran
lydnadsringens kant.



Sandande runt koner, positioner, apportering och hopp 6ver
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Vittringsprov och apportering
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Foremalen ska
placeras i samma
monster, med 25
cm avstand fran
varandra, for alla
tavlande pa
samma tavling



Fjarrdirigering

Att tanka pa

Det skall vara tva punkter med 1m mellanrum
Tankta linjen bakom hundens rumpa




Koner

Monster for gruppen av koner

Konerna ska técka 0,4-0,5 kvadratmeter och konerna ska vara cirka 40-50 cm hoga.
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Apporter

2x2x10cm
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